Typografie

Schrift auf dem Bildschirm

Fiir Schrift auf dem Bildschirm lassen sich vorhande-
ne typografische Regeln und Erfahrungen nicht direkt
iibertragen. Beispielsweise sind wir es gewohnt,
schwarzen Text auf weillem Papier zu lesen. Auch im
alltaglichen Umgang mit dem Computer wird hiufig
ein weiller Bildschirmhintergrund verwendet, und die
Schriftfarbe ist schwarz. Dabei wird iibersehen, daf} die
Bildschirmdarstellung auf Lichtwellen beruht, die den
weillen Hintergrund entstehen lassen, und der schwarze
Text durch nicht vorhandenes Licht entsteht. Der grof3-
te Teil der Bildschirmoberfldche strahlt demnach Licht
ab. Dies ist irritierend und ermiidend fiir die Augen.
Daraus sind Konsequenzen fiir die Typografie auf dem
Bildschirm zu ziehen.

Auflerdem haben wir auf dem Bildschirm nur eine
vergleichsweise geringe Auflosung zur Verfiigung: ty-
pischerweise 72 dpi (dots per inch) statt 1200 dpi oder
gar 2400 dpi fir Printmedien.

Typografische Regeln und Erfahrungen bilden aber
weiterhin die Grundlage fiir eine Bildschirmtypografie.
Sie miissen nur, wo notwendig, verdndert oder ergénzt
werden. Die verwendeten Schriften sind in der Regel
fiir Printmedien entworfen und zeigen Méngel bei
72 dpi Monitorauflésung. Im Umgang mit Schrift-
groflen und Spationierungen, das sind vergrdoferte
Buchstabenabstinde, Zeilenldngen und Durchschufl
miissen andere Regeln fiir eine optimale Bildschirm-
darstellung gefunden werden.

Textmenge

Fiir die limitierte Bildschirmgrofie und die grobe Auf-
16sung gibt es nur eine Devise: Weniger ist mehr — kiir-
zen, was das Zeug hélt. Lange Textpassagen sind auf
dem Bildschirm nicht angenehm, auch wenn die Qua-
litdt der Monitore besser wird. Text bleibt auf dem
Bildschirm anstrengender zu lesen. Um den Leseanreiz
zu erh6hen, kann man auf dem Bildschirm eher grof3zii-
gig setzen, da es hier keine 6konomischen Zwinge wie
bei den Printmedien gibt. Allerdings ist auch ein hiu-
figes Scrollen und Weiterblattern nicht gerade ange-
nehm. Hier heifit es, Kompromisse zu schlielen.

Schrifttypen

Dem Problem der geringen Auflgsung kann man mit
speziellen Bildschirmschriften begegnen. Es gibt
Schriften, die speziell fiir die Bildschirmdarstellung
entworfen wurden. Dies sind beispielsweise die Schrif-
ten, die nach Stddtenamen benannt wurden: Chicago,
Geneva, Monaco oder New York. Das Schriftbild ist
der Bildschirmauflosung angepalit und zum Lesen auf
dem Bildschirm optimiert.

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCOEFGH | JELNHOPQORSTUVH Y2
H123456759

abcdefghijklmnopgrstuvwzyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTULIDEY S
0123456789

abcdefghijklimnopgrstuwwsy 2
ABCDEFGHUELMMOPORST UYWAY 2
0123436759

abcdefghijklinnopgrstuyweoyz
ABCDEFGHIJEIMNOPQRETUIWVWIETZ
0123456789

ADbb.1: Speziell fiir den Bildschirm entworfene Schriften:
Monaco, Chicago, Geneva, New York.

Aber auch regulédre Schriften eignen sich unter Um-
stdnden flir den Bildschirm. Man sollte die Bitmapdar-
stellung der Schrift in der notwendigen Grof3e untersu-
chen, um die Eignung der Schrift festzustellen. Kritisch
sind hierbei Buchstaben, die Rundungen haben, wie das
»o«, oder die Schrigen haben, wie beispielsweise das
»w«. Hier wird schnell klar, ob die Schrift in der je-
weiligen GroBe fiir den Bildschirm geeignet ist.

Auch die Buchstabenabstinde sollten untersucht
werden. Sind diese zu eng, wird der Text durch Zu-
sammenklumpen der Buchstaben schwer lesbar, auch
wenn die Bitmapdarstellungen der einzelnen Buchsta-
ben akzeptabel sind. Spationieren wird notwendig.

Ab einer bestimmten Grofle sind auch regulire
Schriften ohne grofle EinbuBlen auf dem Bildschirm
lesbar. Fiir sehr kleine Schriftgrade eignen sie sich in
der Regel nicht. Beispielsweise ist die Futura in einer
Grofle von 16 Punkt fiir eine Verwendung auf dem
Bildschirm geeignet, wihrend die Geneva, als speziel-
le Bildschirmschrift, auch in einer Grofie von 9 Punkt
auf dem Bildschirm gut lesbar ist.

Diinne Strichstirken und Schriglage der einzelnen
Buchstaben sind fiir eine Bildschirmdarstellung unge-
eignet. Die Rasterung zerreiflt diinne Linien bis zur
Unkenntlichkeit oder 146t sie gar ganz verschwinden.
Aus diesem Grund sind Schreibschriften fiir den Bild-
schirm ungeeignet. Gleiches gilt fiir die Auszeich-
nungsformen »Outline« oder »Schattiert«. Das Pro-
blem liegt auch hier in den diinnen Linien. Beim Schat-
tieren wird der Schatten kaum wahrgenommen, der Ef-
fekt auf dem Bildschirm ist eher der eines unscharfen
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9Punke  Fwiogm P

10 Punke Fwogm Faecgm

ek Fanog Fwagm

npuke  FWOQ Ferogm

Bhuke PO Feogm
Wi FWOCIM Fv g
e F WO Frv g
b WO Farogm
peme FWOQM Farogm
see EWOQM  Fwogm
wee  FWOQM  Fwogm
o FWOQM Fwogm
anee FWOOM  Fwogm
wee FWOOM  Fwogm
s FWOOM  Fywogm
e FWOQM Fwogm

Abb. 2: Der Vergleich Geneva — Futura, 9 Punkt bis
24 Punkt.

Bildes. Dies gilt wieder besonders fiir kleine Schrift-
grade.

Auch Antiquaschriften sollten auf dem Bildschirm
sparsam eingesetzt werden. Thre Serifen und unter-
schiedlichen Strichstérken lassen sich bei Bildschirm-
auflosung schwer darstellen. Dies gilt insbesondere fiir
Buchstaben mit Schridgen. Anders als bei Grotesk-
schriften variieren hier zusdtzlich die Strichstirken,
und in der Bildschirmauflosung tritt die Rasterung
deutlich zutage.

Eine Antiquaschrift sollte auf dem Bildschirm nicht
fiir langere Texte und nicht in kleinen Schriftgraden
verwendet werden. Will man unbedingt Antiquaschrif-
ten auf dem Bildschirm verwenden, ist bei der Auswahl
zu berticksichtigen, daBl die Serifen und Strichstérken
nicht zu diinn sind.

:- [ Flr.iil'-l‘ ad I.I:F l:IIE' i E;.i .l:ll'.ﬁ l:‘I.'I i

Schrift auf dem Bilds

Futura 12 Punkt und 26 Punkt, regular, oblique.

Schrift avfdem Bildzchirm

Schriff auvf dem B

Futura 12 Punkt und 26 Punkt, heavy, oblique.

Schiedt mf dem Bidschim

Schritt aut dem Bil dschim

Futura 12 Punkt und 26 Punkt, light, condensed.

Shriftauf derm Bildsc hirm

Schrift auf dem Bildschirm

Futura 12 Punkt und 26 Punkt, regular, condensed.

Sdirtfavfdam Eld sdilrm

Schrift auf dem Bilds

Futura 12 Punkt und 26 Punkt, heavy, condensed.

Abb. 3: Kursive und schmale Schriftschnitte.

Schriftschnitte mager, normal, halbfett
und fett

Die Tauglichkeit einer Schrift fiir die Bildschirmdar-
stellung ist auch abhéngig von der Farbkombination
Schrift / Hintergrund.

Ein weifler Bildschirm ist durch das abgestrahlte
Licht heller als ein Blatt Papier. Das fiihrt dazu, dal
Randbereiche der Schrift {iberstrahlt werden, wodurch
die Schrift diinner erscheint als sie eigentlich ist. Um
diesem Uberstrahlungseffekt entgegenzuwirken, sollte
man die Strichstirken etwas dicker wéhlen oder den
Hintergrund abdunkeln oder einen dunkleren Farbton
als Hintergrund wiahlen. Magere Schriftschnitte eignen
sich nur bedingt fiir den Bildschirm — und wenn, dann
in sehr groflen Schriftgraden.

Normale oder besser halbfette Schnitte sind dagegen
gut geeignet, wenn man die Laufweite vergrofert. Je
fetter ein Schnitt ist, um so grofBer sollte die Laufweite
gestaltet werden.

Fette Schnitte sollten den digital fettgemachten
Schnitten vorgezogen werden, da diese oft unharmo-
nisch wirken.
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Sexhrift cauf cde e Biksd schimn Sechiriftciof e Biked schimn

Schrift auf dem Bild Schrift auf dem Bild

Schrift cuf cdem Bildszhim Schrift cuf dern Bildsc:himn

Schrift auf dem Bil¢ Schrift auf dem Bil

Shift ouf dem Bildsdhirm Sthrift ouf dem Bildsdhirm

Schrift avf dem B Schrift auf dem B

Schrift avf dom Bilkdzchirm Schrifr auf dom Bilkdzehirm

Schrift auf dem Schrift auf dem

Abb. 4: Die Futura 12 Punkt und 26 Punkt in den Schnitten mager (light), normal (regular), halbfett (bold) und fett
(heavy), schwarz auf weil und weifl auf schwarz.

Dies &t eine Ub hrift in 10 Punkt
Cwrartg Hars schnfts e richit a4 der1 Bikdschim wamvesredit vesrdan.
Cuesar 1ant 15t m Garsa. |

Dies ist eine Uberschrift in 20 Punkt

Sehr I leine Schriften sollten nicht auf dem Bildschinm wverwendet

=xt st in Genewva, 14 Punkt. Das ist eine angenehme
schrift auf dem Bildschirm

Abb. 5: SchriftgroBen fiir die Bildschirmdarstellung.
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Dieser Text istin Futuro regular, 15 Funlt s

Dl Lowbwyeite ig ouf -1

aingastell.

-

Dieser Text istin Futurc req ular, 15 Funkt gesetzt,

Die Louvkwsite ist aut den Standardwer singestellt,

Diesar [es:
Die Loubweite ist oot +5

ist in Futuro r-.==gl_l|n:1r_.. 15 Punlt e sett.

eingestellt

Dieser Text istin Futura regular, 15 Punkt gesetrt.

Die Lovhweite ist auf +1

singestellt.

Dieser Textistin Futuro reg ular, 15 Punlt gesetzt.

Die Lauvtweite ist auf +2

eingestellt

Dieser Text ist in Futura boldl, 15 Punkt gesetzt.
Die Lawfweite ist cuf.-10% eingesellt.

Dieser Text ist in Futura bokl, 1 5 Punkt gesetzt.
Die Laufweite ist auf den Standardwert eingestelk.

Dieser Text ist in Futura bokl, 15 Punkt gesetzt.
Die Laufweite ist auf +5% eingestelk.

Dieser Text ist in Futura bokl, 15 Punkt ge setzt.
Die Laufweite ist auf +10% eingestellt.

Dieser Text istin Futura bokl, 1 5 Punkt gesetzt.
Die Laufweite ist auf +25% eingestellt.

Abb. 6: Unterschiedliche Buchstabenabstinde.

Schriftschnitte kursiv, schmal und breit

Auch auf dem Bildschirm sollten nur echte Kursiv-
schnitte verwendet werden, digital schriggestellte
Buchstaben wirken nicht harmonisch und manchmal
sogar verzerrt. Problematischer ist aber auch hier
die geringe Auflosung. An den schrigen Linien der
Kursiven entstehen durch die Pixelungen Stufen, die
die Lesbarkeit herabsetzen. Auf dem Bildschirm soll-
ten Kursive sparsam und beschriankt auf einzelne Wor-
ter eingesetzt werden.

Ahnlich verhilt es sich mit schmalen Schriftschnit-
ten. Insbesondere bei geringen Schriftgraden neigen
schmale Schnitte zum Verklumpen. Dadurch wird
nicht nur die Lesbarkeit eingeschrinkt, auch das
Schriftbild wirkt unharmonisch.

Die Verwendung von breiten Schriftschnitten ist auf
dem Bildschirm eine akzeptable Alternative. Aller-
dings geben die breiten Schriftschnitte oft ein etwas
behibigeres Schriftbild. Asthetischer ist auf dem Bild-
schirm die Verwendung eines normalen Schriftschnitts,
der spationiert wird.
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Aut den heute gebrauchlichen

72 dpiBildschimnen werden
Fundurgen und Schragen von
Schriften stark albgestult dorgestellt
it einem (datten der Schrift
kénnen diese Sufungen ausge

glichen werden.

Auf den heute gebréuchlichen

7 2-dpi-Bildschirmen werden
Rundungen und Schridgen von
Schriften stark abgestuft dargestelk.
Mit einem Glatten der Schrift

kisnren diese Stufungen ausge
glichen werden.

Abb. 7: Glitten von Schrift.

Schriftgrofien

Schriften in sehr kleinen Groflen, die bei Druckauflo-
sung von 2400 dpi noch gut lesbar sind, konnen bei ei-
ner Bildschirmaufldsung von 72 dpi kaum noch entzif-
fert werden. Das gilt insbesondere fiir Grofen zwischen
etwa 6 und 9 Punkt. Fiir einen Bildschirmtext sollten die
Schriftgrade zwischen 10 und 14 Punkt liegen. Die ent-
sprechenden Uberschriften sollten dem angepaBt sein.
Dabei ist allerdings immer die verwendete Schrift auf
ihre Eignung in der jeweiligen Grofe zu untersuchen.

Buchstabenabstinde

Texte auf dem Bildschirm sollten zugunsten einer bes-
seren Lesbarkeit grundsitzlich etwas spationiert wer-
den. Bei zu enger Laufweite verklumpen Buchstaben
und lassen zum Teil sogar ungewollte Buchstaben ent-
stehen. »r« und »n« werden bei zu geringer Laufweite
als »m« gelesen, »c« und »l« verschmelzen zu »d«. Das
kann auch bei der Buchstabenkombination »o« und »l«
passieren.

Fette Schriftschnitte sollten im Vergleich zu norma-
len Schnitten eher grofziigig spationiert werden. Die
Laufweite darf aber auch nicht zu groB3 sein, da sonst
das Wortbild zu sehr zerflattert und der Text mithsam
lesbar wird.

Die Spationierung ist nicht proportional zum Schrift-
grad. GrofBe Schriftgrade brauchen weniger Spationie-
rung als kleine.

Zeilenabstinde

Eine wichtige Option, um das Lesen auf dem Bild-
schirm angenehmer zu machen, ist der Zeilenabstand.
Er sollte groBziigiger angelegt werden als auf Papier.
Geht man davon aus, da3 auf dem Bildschirm etwa
35 Zeichen als optimal gelten, sollte der Zeilenabstand
bei etwa 150% oder mehr liegen. Auf Papier gilt ein
Zeilenabstand von 120% als normal. Auch auf dem
Bildschirm gilt die Regel: je ldnger die Zeile, um so
grofer sollte der Zeilenabstand sein.

Breite oder magere Schriftschnitte bendtigen einen
weiteren Zeilenabstand, schmale und fette Schriften
konnen enger gesetzt werden.

Zeilenlinge

Die Zeilenldnge sollte immer in Relation zum Zeilen-
abstand gesehen werden. Je grofer der Zeilenabstand
ist, um so ldnger konnen die Zeilen sein — und umge-
kehrt. Generell sollte die Zeilenlinge auf dem Bild-
schirm geringer sein als auf Papier. 35 Zeichen gelten
als Maximun, eher weniger. Andererseits darf aber
nicht durch zu kurze Zeilen der Eindruck einer vertika-
len Zeichenanordnung entstehen.

Glitten von Bildschirmschriften

Starke Rasterungseffekte lassen sich durch Glitten der
Buchstaben fiir die Bildschirmdarstellung mildern.
Diese Funktionalitit bietet beispielsweise Adobe Type
Manager. In den Rundungen und Schrégen, also da, wo
Stufen auftreten, werden beim Glitten der Schrift farb-
liche Zwischenwerte eingerechnet. Schaut man sich
den Text in starker VergroBerung an, erscheint er un-
scharf, zerstiickelt und deformiert. In Originalgréf3e
wirkt der Text aber glatter. Schriften, die in Bildschirm-
auflosung als Bitmap vorliegen, sollten nicht geglittet
werden, da sie schon fiir den Bildschirm optimiert wur-
den. Auch bei kleinen Schriftgraden werden durch die
Glattung groBe Grauzonen erzeugt. Unter etwa
16 Punkt wirken nicht gegléttete Schriften schérfer und
sind besser zu lesen.
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